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MYSLENKOVA

MAPA

(laska, valka, cesta, chudoba,
pomsta, konec, nemoc, dar,

vitézstvi, pratelstvi...)
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VETNY VZORECEK
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a nakonec vyresi

Priklad z epizody:
Kosmonaut fesi porouchany teleport, reaguje — vyddvd se na priizkum planetky, a nakonec porouchany teleport

vyresi nabidnutim prisere pratelstvi na dalku.
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PLAN © DEVITI BODECH

Priklad z ukazky Miij pribéh
1. prostredi T T S
2. hrdina = expozice kosmopaut————+————— T
3. problém porouchany teleparty | | | | | s
4. plan = jednani jako reakce na problém  vymeénit baterie
5. prekvapeni ménicisev... = prvni bod obratu, konec |.d&jstvi  baterie uleti
6. ... prekazku . = hrdina Celi vyzvé nevi, jak se dostat domf

konec |. déjstvi

7. komplikace =1l a lll. d&jstvi

konec Il. déjstvi

8.vyvrcholeni, zavére€na bitva = vyreSeni problému, naseho  prosiosvobodu, nabizi vysilacku,
dobrodruzstvi priSera jej dopravi domi

9. rozfeseni = jak svét pokracuje dale kamaradi na dalku

konec lll. déjstvi
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KONTROLNI OTAZKY

1. Reaguje mtj hrdina na |. bod obratu (problém) jednanim?

2. Je zfejmé, kdo je milj hrdina a sleduji jej od zacatku az do konce?

3. Je problém mého hrdiny vyfeSen v zavérecné bitvé?

4. Ma mdj film dostatek prekazek?

5. Navazuji na sebe prekazky? Neopakuiji jen stale tu samou prekazku dokola?

6. ProSel mij hrdina vyvojem? Je jiny, nez na zac¢atku dobrodruzstvi?
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FANROVA ROVNICE A ZANROVE MOTIVY

Poucna pohadka

Komedie, nadsazka

Moje poucna pohadka potrebuje hodné pohadky
a hodné ponauceni.

Moje komedie potiebuje hodné komedie a hodné

nadsazky.

potrebuje hodné

Zanrova rovnice:
pohadka + realisti¢nost + neobvyklost

Zanrova rovnice:

humor + realisti¢nost + neobvyklost

Zanrova rovnice:
+ realisti¢nost + neobvyklost

charakteristika udalosti charakteristika udalosti charakteristika udalosti

zvédavost neuposlechnuti e S hloupost nedorozuméni popleta
postavy

strach hrozba B = smich prezblepty hlupak
postavy

symbolismus zmareny Gték bubaci pobaveni omyly komik

; archetypalni G e parodie vaznych
podobenstvi happyend Bostavy détinskost zamény postav | © - LG
metafora ponauceni povEstri prostoduchost nezdary blazen

strasaci




